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Введение
ВВЕДЕНИЕ Целью работы является практическая работа с парадигмой и технологией
объектно-ориентированного программирования (ООП) и сопутствующих технологий
программирования, а также - работа с основами ООП на языке программирования высокого
уровня С++. Задачей работы является применить теоретические и практические знания по
принципам объектно-ориентированного проектирования и разработки объектно-
ориентированного программного обеспечения ЭВМ. Отработать основные концепции объектно-
ориентированного программирования, лексические и синтаксические основы объектно-
ориентированного языка программирования С++, принципы построения классов и объектов,
конструкторы и деструкторы, виртуальные методы и классы, абстрактные классы, принципы и
виды наследования классов, шаблоны классов, обработку исключительных ситуаций, методику
объектно- ориентированного анализа и проектирования. Отработать создание объектно-
ориентированных программ с применением классов на языке С++, создавать иерархию
классов на С++, использовать полиморфизм, проектировать с учетом множественного
наследования, создавать шаблоны функции и классов, использовать механизм обработки
исключений, использовать библиотеку потоковых классов, производить отладку программного
кода C++. Овладеть навыками по объектно-ориентированному проектированию и разработке
объектно-ориентированного программного кода в современных операционных системах.

Заключение
4. ЗАКЛЮЧЕНИЕ В курсовой работе было разработано приложение справочный помощник на
языке С++. В приложении был реализован функционал добавления транспорта, рейсов,
станций и населенных пунктов. Также был создан поиск маршрута от места отправления до
места назначения по всем станциям и маршрутам. В результате объектно-ориентированного
подхода к проектированию программ процесс разработки программы превращается в процесс
передового программирования, который для внесения каких-либо изменений и дополнений в
программу не требует значительно пересмотра ранее разработанного функционала. Передовой
способ программирования опирается на сохранение целостности объектов программы, то есть
внесение изменений в программу не будет затрагивать внутреннюю организацию
существующих в ней классов При разработке приложения были соблюдены все основные
концепции ООП: полиморфизм, наследование, инкапсуляция. Также для решения некоторых



задач были применены шаблоны языка С++ для работы с различными типами данных. 5.
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