
Министерство образования Республики Беларусь
Учреждение образования

БЕЛОРУССКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ
ИНФОРМАТИКИ И РАДИОЭЛЕКТРОНИКИ

Факультет

Кафедра проектирования информационных компьютерных систем

Дисциплина "Игра-аркада, реализованная на Unity3D с использованием
языка С# <a

href="https://github.com/avolifert/cp_bsuir_trefilova">https://github.com/avolifert
/cp_bsuir_trefilova</a>"

К защите допустить:
Руководитель курсовой работы
_______________
08.06.2025

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
к курсовой работе

на тему

Курсовой проект по ООП, Трефилова Д.В. 884371

№ 96 ПЗ

Студент (подпись студента)

Курсовая работа
представлена на проверку
08.06.2025
___________________
(подпись студента)

2025



Реферат

№ 96 ПЗ, гр. 884371
, Курсовой проект по ООП, Трефилова Д.В. 884371, Минск: - 2025.
Пояснительная записка 0 с., 0 рис., 0 табл.
Ключевые слова:
Предмет  Игра-аркада,  реализованная  на  Unity3D  с  использованием  языка  С#  <a

href="https://github.com/avolifert/cp_bsuir_trefilova">https://github.com/avolifert/cp_bsuir_trefilova
</a>,

Содержание
Введение
Заключение
Список использованных источников
Приложения

Введение

Заключение

Список использованных источников

Приложения


